
① Започваме със 
сглобяване на платките. 
Запояваме с поялник.

② Получаваме малък 
компютър, който сме си 

сглобили сами – от нулата

③ Пишем програми
с блокове или на езика C
с помощта на платформата 
Блоктину

Тинузавър е образователна STEM платформа за 
преподаване на електроника, роботика, програмиране 
и математика комбинирани в  милтидисциплинарна 
учебна програма.

④ Създаваме интересни 
проекти, работим в екип, 

правим презентации.

Научаваме какво е ток, напрежение, 
съпротивление, както и повече за 
компонентите на нашата платка.

Научаваме както е алгоритъм и 
програма, както и какво е променлива, 
условен преход, цикъл и много други.

Научаваме как да правим
връзка между физичните явления в 
заобикалящия ни свят и софтуера.

Запознаваме се с основни закони на 
физиката и други природни науки.


